groot doolhof

°n)

Zoek vanuit de zijkant een weg naar de fiets.
De weg moet in het midden uitkomen.

Je mag in elke weg maar EEN keer komen.
Vind je de koriste weq?

@ [Teken de wegen met een potiood!

Je kunt ook vanuit het midden naar de zijkant gaan.

Je vindt op blad 3, 4 en 5 gemakkelijkere doolhoven. Op
blad 17 vind je een doolhof met lachende gezichten.
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3 keer in elk hok?

Zoek welk van de figuren DRIE keer voorkomt.

Doe dit in elk vak!

Kleur de DRIE figuren sieeds.
Trek een lijn tussen dezelfde figuren in elk hok.

Op blad 8 en 10 vind je ook zo’n soort puzzels.
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2 |In alle drieblokjes moeten steeds een eentje, een twestje
° |en drietje worden ingevuld.

| |Eenzelfde cijfer kan in het vakie ERNAAST of ERBOVEN
" |of ERONDER NIET voorkomen. Dus wel SCHUIN!

= |Rechts en beneden is per rij en kolom het aantal enen,
tweeén en drieén aangegeven.

Veel cijfers zijn al ingevuld.
De volgorde van de 1, 2 en 3 in een vak mogen wisselen!

t!p Begin in de rij of de kolom waarin al een set klaar is.
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