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Je ziet drie stukjes. Maak met twee van die stukjes een goed woord. Trek strepen.
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sen-laa-schaat ® spieren gen-vlie-per ¢ ® rijden
spie-vel-ren o e branden rij-dal-den * durven
ten-dun-spor e schaatsen  ven-per-dur e e vliegen
zen-dag-hui e huizen kan-ken-kij e o fietsen |
ven-den-bran e e sporten sen-rij-fiet o ® kijken

e Je ziet steeds drie stukjes. Maak met twee stukjes een goed woord.
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den-poe-hon

ren-vap-die dienen

ten-rol-bees

poe-hon-zen

stoe-ken-boe

men-ros-wor

wol-gen-ven

o

len-stoe-fels

ku-ken-keu

hui-tel-zen

tel-ta-sleu

klui-der-zol

ten-wer-staar

ham-baf-ster

hon-gei-ten

ver-lam-pen

den-ten-kas

sna-paar-den

ren-pels-deu

ten-sna-plan

Bij ieder woord past een nummer. Schrijf dat nummer op. Schrijf alleen de rode woorden in de hokjes.

beer olifant
panter krokodil
aap zebra
leeuw giraf

lees de rode hokjes. we maken samen
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Al deze dieren hebben vier poten. Eén dier niet. Kleur alleen dat dier.

Welk dier heeft niet vier poten? Zet daar een kring om. Zet in iedere rij één kring.

leeuw spin vOos
haai muis hert
wolf rat slang

ezel

dolfijn

zebra

Je ziet steeds drie stukjes. Maak met twee stukjes een goed woord.

zou-ker-sui wiben rijk-ar-men

%

drui-mel-ven bui-vlie-ken
ijs-pen-snoe den-vra-tan
vor-snoe-ken kie-spie-zen
taar-ten-spen moe-dui-men
)

den-per-mon : wor-ken-tels
ten-den-han bij-vel-ten
neu-zen-ster ten-den-snij
den-zoe-hoof keu-ven-proe
sper-ten-voe den-mes-bor

Lees in de richting van de pijl. In iedere schijf staat één goed woord van vier letters. Kleur dat woord.

Bij ieder woord staat een nummer. Vul dat nummer in op de tekening. Kleur de tekening.
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